PEDAGOGINEN
AFRIKAN TAHTI

é" SUOMEN LATU

TARVIKKEET

» pelimerkeille eli jalokiville pusseja 4-7 kpl ja narua
kiinnitykseen

« pyykkipoikia 8-10 kpl

. rahaa (jalokivipussien lkm x joukkueiden lkm x peli-
merkin hinta)

» rosvomerkkeja

« hevosenkenkia

+ lajikortteja tai muita tehtavia pankkiirille

PELIALUE

Metsa tai puistomainen alue, jossa suojaa korkeasta
kasvustosta.

PEDAGOGISET PELIMERKIT

Jalokivet 5-7 kpl

Pelin jalokivet voi piirtaa itse tai tulostaa. Jalokiviksi
kayvat myos lajikortit (www.ulkoluokka.fi)

Rahaa eli pelimerkkeja |

Rahana toimii, mika vain leikkiraha, itse piirretyt rahat
tai vaikka kavyt. g

Afrikan tahti 1 kpl
Mika vain yhdessa sovittu ja teemaan sopiva laminoitu
kuva.

ALKUVALMISTELUT

Obhjaaja sijoittaa metsaan 4-7 jalokivipussia, joissa kus-
sakin on yhta pelimerkkia laminoituna vahintaan niin
monta kuin on joukkueita. Ohjaaja katkee myos yhden
Afrikan tahden ja sen lahelle pillin seka hevosenkenkia
vastaavia pelimerkkeja pelialueen koon mukaan (4-6

kpl).

Muodostetaan oppilaista parit. Yksi tai kaksi pareista
valitaan rosvoiksi. Kaikille muille pareille jaetaan rahaa
vastaavia pelimerkkeja. Rahaa tulee olla alussa vahem-
man kuin pelimerkkien saamiseen tarvitaan.

Ohjaa_jat voivat toimia itse pankkiireina.



PELIN KULKU

Jokainen pari lahtee etsimaan jalokivi- eli pelimerkki-
pusseja. Pelimerkin saa ottaa pussista yhta rahaa vas-
taan, joka jatetaan pussiin. Jos rosvo saa kiinni jomman-
kumman pareista, menettavat he rahat mutta eivat
jalokivia. Rosvot kuten paritkin likkuvat koko ajan
yhdessa.

Pankkiirilta saa lisaa rahaa eli pelimerkkeja suoritet-
tuaan ensin jonkin tehtavan. Tehtavana voi olla kevat-
lajintunnistusta, talvehtimiseen liittyvia kysymyksia,
marjojen ja sienten tunnistusta tai laskuja, alkuaanteita
tai mita vain juuri meneillaan olevaan aiheeseen liittyvaa.
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Pankkiiri teettaa lajintunnistustehtavia, joita vastaan saa
pelirahaa lisaa.

Se ryhma, joka on ensimmaisena saanut kasaan kaikki
erilaiset pelimerkit, saa hakea Afrikan tahtea vastaavan
merkin. Afrikan tahti on ollut koko ajan piilossa ja sen
on voinut jo nahda pelin aikana. Afrikan tahden loy-
dyttya pari soittaa tahden luona olevaa kelloa ja huutaa
"Afrikan tahti loytynyt”. Tama on merkki muille, etta
tahti on loytynyt. Talloin kaikki voivat viela yrittaa
voittaa, etsimalla hevosenkenkaa vastaavan merkin ja
juoksemalla kotipesaan ennen Afrikan tahden loyta-
nytta paria.

Jalokivipussiin on jatetty rahaa ja vastineeksi otettu jalo-
kivi.

Lautapelien pihapeliversiot on alun perin kehitetty Suomen Ladun perheliikunnan hankkeessa.

Pedagogisen Afrikanitahden kehittajat: Virpi Jussila ja Ulla Myllyniemi, Ulko-opet ry.



