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Hulavanteen pyoritys
Valineet: hulavanteita

Lammitellzan tekemall vanteiden kanssa ryhmapujot-
tautumistehtava. Asetutaan piiriin ja otetaan vieruska-
vereita kasista kiinni. Jos osallistujia on paljon, muodos-
tetaan useampia piireja. Laitetaan vanne roikkumaan
kahden leikkijan valiin siten, etta kun he pitavat kasista
kiinni jaa vanne kasiin roikkumaan. Osallistujien tulee
likuttaa vannetta piirissa pujottautumalla sen lapi ot-
teita irrottamatta. Aluksi voidaan tehda kierros hitaasti,
sitten hieman nopeuttaen. Lopuksi voidaan laittaa piirin
vastakkaisilta puolilta kaksi vannetta liikkeelle samaan
suuntaan ja katsotaan ”onko toinen vanne nopeam'pi
kuin toinen”.

Téménjélkeen kokeilkaa vanteen pyoritysta. Ne jdilla
pyorltys su_luu, voivat ottaa kisan kuka pyorittaa pisim-
paan. Jos ei oikein meinaa sujua, voidaan kisata kuka
saa nopeimmin yhteensa 20 kierrosta pyoritettya. Se
on topatuissa ulkovaatteissa yllattavan hankalaa, mutta
hauskaa!

Polttopéllo
Valineet: 1-2 pehmeaa n. jalkapallon kokoista palloa

Leikkialueelle piirretaan iso ympyra. Leikkijat seisovat
ympyrassa ja yksi leikkijoista seisoo polttajana ympy-
ran ulkopuolella. Polttaja yrittaa pallolla osua ympyran
sisalla olevia polven alapuolelle. Polttaja ei saa astua
ympyr'a'n siséén Ne joihin osuujoutuvat myb's polt—

|||kettaJa sapinaa saadaan, kun polttajilla on kak5| palloa
kaytettavissaan.

Kuningaspallo - Muunnelma polttopallosta

Vélineet: 2 pehmeaa n. jalkapallon kokoista palloa

Yksi |e|kk|J0|sta valitaan kuninkaaksi tai kunlngattarek5|

* ja hanelle kaksi henklvartuaa Kaikki kolme menevat

ympyran sisalle, ympyra on kunmkaan/kunmgattaren
valtakunta. Muut leikkijat ovat ympyran ulkopuolella
kahden pallon kanssa. Ulkopuolella olijat yrittavat saada




palloilla osuman kuninkaaseen/kuningattareen henki-

“vartijoiden suojellessa tata. Henkivartijat saavat koskea
palloon. Jos kuninkaaseen/kuningattareen osuu, han
menettaa valtakuntansa ja ympyran sisapuolella olevat
leikkijat vaihtuvat.

Etenkin pienempien lasten kanssa on hauskaa ja tur-
vallisen oloista, kun aikuiset toimivat henkivartijoina ja
lapset saavat olla hallitsijoita.

Lotkopgtks —sihly -

b

Valineet: Iéiképétkéjokaisel/e pelaajalle, mielellaan
kummallekin joukkueelle oma vari, kartioita tms. maalin ja
})elialueen merkkaamiseen

Rajataan pelialue ja merkataan alueen molempiin paihin
maalit esim. kartioilla. Ryhma jaetaan kahteen jouk-
kuegﬁeenja kaikille annetaan lotkopotkot mailoiksi,
pelivalineena on kevyt muovinen (pakkasen kestava)
__pallo. Pelataan sahlya, saantoja ja pelin kestoa voidaan

soveltaa osallistujien taitojen ja ian mukaan.

Hankigolf

Valineet: peltipurkkeja tai hiekkaampareita, lippuja,

keppeja, kartioita tms. merkkaamiseen, varikas sahly- tai
tennispallo ja maila (esim. tukeva mailamainen keppi) jo-
kaiselle pelaajalle, muistiinpanovalineet pistelaskua varten

Pelataan kuten metsagolfia kesalla.

Tehkaa yhdessa golfrata lahiymparistoon. Golfreikina
toimivat esimerkiksi hankeen reunoja myoten upotetut
peltipurkit tai muoviset hiekkaamparit, jotka merkataan
lipulla, suksisauvalla tai muulla sopivalla valineella. Myos
vaylien aloituspaikat merkataan kartioilla tms.. Mailoina
voidaan kayttaa sopivan pituisia ja muotoisia, riittavan
tukevia keppeja ja palloina varikkaita sahly- tai tennis-
palloja, jotka erottuvat lumesta.

Tavoitteena on saada pallo kunkin vaylan aloituspaikalta
reikaan mahdollisimman vahilla lyonneilla. Kaikkien
vaylien tulos lasketaan yhteen. Voidaan pelata myos
Joukkuepeling, jossa jasenet lyovat samaa palloa samalla -
mailalla vuoronperaan. Talloin lasketaan joukkueen
yhteistulos.



