: Penluin‘tarkoitus on Iaytsﬁ kaikki jalokivet ja 'se/;ljiilj’

keen Afrikan tahti ja vied'a'.s_g pankkiirille.

Tarvikkeet:

e Huom' Pelissa voi hyodyntaa oikean pelm peli-

\

merkkeJaJa rahoja tai ne voi askarrella itse. :

« Leikkirahaa (100€:n seteleitd)

-« 5-7 erilaista |am|n0|tua Jaloklvea ’, Jokaista yhta

. muovitaskuun,
. 1\|am|n0|tu Afrikan tahti ja pilli

“monta kuin on pelanla talJoukkuelta
o Kaikki samanvarlsetJaioklvet |a|tetaan samaan

- Hevosenkenkakortteja tai merkkeja

‘o Pankkiirille tehtavakortit: :

. 'Krjoitetaan kortteih'in erilaisia tehtavia jotka
{pelaajat pystyvat suorlttamaan eS|merk|kSI

<« 8kyykkya

« Tasapainoile yhde”a_]ala“a 5eri tavalla

i+ .+ Pieni musiikkiesitys

. jne

’

"ol -Rosvomerklt (pelimerkki rintaan tai huivi-tai muu:

erottuva asuste)
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'_Alkuvalmlstelut e
. PelanohtaJa (= Paﬁkkllrl) kay pnlottamassa_]aloklvet

Ja hevosenkengat muovitaskuissa alueelle, ‘esimerkiksi
: pmhm kiinni. Afrikan tahden kanssaf pnlotetaan samaan
.muov1taskuun pilli. Valltaanz -3 rosvoa, Joﬂle annetaan

rosvomerklt Jaetaan' osalhstUJat pare|k5| taIJOUkkuelkSl
JokalselleJoukkueelle annetaan mukaan 500€ Pella
v0|daan pelata myos yksﬂopefma

¥




Pelin kalku: '

Joukkueet lahtevat merkista etsimaan sovitulta alueel-

ta jalokivia ja Afrikan tahted. Joukkueen on pysyttava
yhdessa koko pelin ajan. Kun pelaajat oytavat jalokiven,
he |a|ttavat 100 € muovitaskuun, ottavat yhden jaloki-
ven mukaansaJa lahtevat etsimaan seuraavaa.
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Joukkueen on loydettava kaikkijalokivet ennen kuin he
saavat etsia Afrikan tahtea, Jos joukkue nakee Afrikan
tihden alemmin, sita el'saa ottaa mukaan ennen kuin
on loytanyt muutJaloklvet

A ‘ "a

Rosvot likkuvat va)paasfi alueella ja yrittavat ottaa kiinni
joukkueenjésenié (Rosvojen roolia voidaan muokata
ryhman mukaan, esimerkiksi rosvot saavat kulkea vain
kavellen, rosvot saavat kulkea vain parelttaln kaikki -
JoukkueenJasenet on saatava kiinni jne.) Jos rosvo saa -
kiinni Joutuu pelana/Joukkue antamaan kaikki rahansa

: ro§vo||eJa menemaan pankkiirin luokse. Loytamansa.
jalokivet pelaajat saavat pitaa. Pankkiiri teettanoukku- |
eella tehtavan JonkaJalkeen se saa 500 €Ja v0|Jatkaa
pelaamista.

Kun joukkue on'saanut kalklialoklvetJa tamanJalkeen
loytaa Afrikan tahden JoukkueenJasen puhaltaa pilliin,

ottaa sen ja Afrikan tahden muowtaskusta mukaansaJa
IahteeJuoksemaan pankkiirin luokse. - - ¢

Plllln\aanen kuultuaan muut pelaajat voivat etsia hevosen-
kenganJa yrittaa ehtia sen kanssa pankknrrn luokse ennen
Afrikan tahtea. Hevosenkenkis ei saa ottaa etukiteen
mukaan ennen pillin whellysta

{
Pelin'voittaa pelaaja/joukkue, joka on en5|mma|sena pank-
kiirin luona Afrikan tahtl tal hevosenkenka 7 ;
mukanaan. ; g




